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Logo = “Farmz” 
  

          

 

InterFace 

เม่ือเขา้มาในแอปพลิเคชัน่ หนา้แรกท่ีพบจะเป็นหนา้โหลดเพื่อเขา้สู่ตวัแอปพลิเคชัน่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แถบเมนู จะข้ึนเป็นป๊อปอพัข้ึนมา เม่ือเรากดจะแสดงข้ึนมาอยา่งในภาพ เม่ือเรากดเขา้ไปในหวัขอ้หน่ึง หนา้ต่าง
แถบเมนูก็จะหายไป แลว้จะแสดงหนา้ Interface แต่ละส่วนข้ึน ผลท่ีไดจ้ะเป็นส่วนท่ีแสดงผลในแต่ละ Interface 
วา่มีอะไรบา้ง เช่น พชืท่ีควรเพาะปลูก , การประเมินการจดัสรรพื้นท่ี เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 
 

 แถบเมนูเขา้ถึงหวัขอ้ต่างๆ

  
เป็นช่ือแอปพลิเคชัน่ 

หนา้จอแสดงผลของแต่ละส่วนท่ีท าข้ึน 



จัดสรรพืน้ที ่
แบ่งเป็น 3 ส่วนหลกัๆ คือ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. บอกเง่ือนไขขอ้ตกลง 2. ใส่ Input เพื่อท าการประมวลผล      3.แสดงผลออกมาในรูปแบบแผนภูมิ 

เป็นส่วนท่ีบอกเง่ือนไข 

หรือขอ้ตกลงใหผู้ใ้ช้ 

ทราบโดยทัว่กนั 
 

ใหผู้ใ้ชท้  าการใส่ขอ้มูล 

หรือขอ้ตกลงใหผู้ใ้ช้ 

ทราบโดยทัว่กนั 

เม่ือใส่เสร็จกดตกลง 

โปรแกรมก็จะท าการ 

ค านวณให้ 

เป็นส่วนแสดงผล 

หลงัจากท่ีไดค้  านวณ 

เสร็จเรียบร้อยแลว้ 

โดยจะแบ่งเป็นส่วนๆ 

อะไรควรปลูก 

เท่าไหร่บา้ง 



แนะน าพืชทีค่วรปลูกตามภูมภิาค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Update ราคาสินค้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PRESS ผูใ้ชไ้ม่ทราบวา่ท่ีของตนเองจะ

ปลูกอะไรโดยดูจากท่ีดินตนเองวา่อยู่

ภาคไหนของประเทศจากนั้นกดเขา้ไปก็

จะแสดง Interface อีกหนา้ท่ีเป็น

รายละเอียดของแต่ละภาค 

Update ใหอ้าทิตยล์ะสองคร้ัง 

เป็นส่วนของราคาสินคา้เพื่อใหผู้ใ้ชเ้ขา้ 

มาศึกษาเพื่อจะไดน้ าไปวางแผนต่อไดว้า่ 

ควรจะปลูกอะไร ขายอะไร เพื่อใหไ้ดผ้ลก าไร 

และสามารถวางแผนการปลูกพืชได ้



ส่วนของผู้ติดต่อ 
 

ในกรณีท่ีผูใ้ชอ้ยากทราบรายละเอียดท่ี

มากกวา่น้ีหรือตอ้งการติดต่อหรือแจง้ปัญหา 


